РЕГЛАМЕНТ ТУРНИРА «Кубок Кораллового моря» ©
Сила 11-ти лучших игроков соперников 890-950.

1. Статус, сроки проведения, организаторы, цели, и задачи турнира.
1.1. Турнир «Кубок Кораллового моря»© имеет статус коммерческого турнира категории «В» и проводится под эгидой ФС Новой Каледонии и Островов Кука.

1.2. Турнир будет проводиться в дополнительно установленные сроки, после регистрации 28 команд.

1.3.Организаторами турнира являются:
- Антон Межмидинов (mezhmik), координатор ФС Новой Каледонии и Островов Кука, менеджер клуба Гаитча Ф.К. (Новая Каледония и Острова Кука-1);

- Денис Журавлев (setl), менеджер Ж.С. Бако (Новая Каледония и Острова Кука-2);

- Константин Краев (Payalnik), Президент ФС Новой Каледонии и Островов Кука, президент клуба Копенгаген (Дания-2), менеджер клуба Тио Спорт (Новая Каледония и Острова Кука-1).

1.4. Целями турнира являются:
- привлечение новых менеджеров к турнирам;

- заполнение свободных дней в календаре проекта «Золотая Бутса»;

- повышение престижа ФС Новой Каледонии и Островов Кука;

- совершенствование тактических схем и повышение мастерства управления клубом;
- игры с равными соперниками в товарищеских матчах;
- повышение форумной активности менеджеров;

1.5. Турниру посвящен специальный раздел на сайте ФС Новой Каледонии: http://newcaledonia.clan.su/index/0-3.

2. Участники турнира.

2.1. Участником турнира может стать любая команда, подавшая заявку на участие в турнире в установленных форме, сроках и проходящая по мастерству 11-ти лучших игроков (сила не более 950). Ограничений по силе-11 во время турнира нет, за исключением ограничений, принятых при регистрации.


2.2. В турнире принимают участие 28 команд с силой 11-ти в диапазоне 890 - 950 на момент регистрации в турнире.


2.3. После набора 28-ми команд регистрация прекращается, но так же будут приняты заявки на участие в турнире трех резервных клубов. Замена команды на запасную команду может быть произведена до начала турнира, в случае отказа от участия в турнире основных участников соревнований.


2.4. Каждый участник, подавший заявку, может отозвать свою команду, но не позднее окончания регистрации в турнире.
2.5. Организаторы турнира «Кубок Кораллового моря»© вправе отказать в регистрации команды без объяснения причин.

3. Заявка на турнир

3.1. Заявка на турнир должна быть составлена следующим образом:
- Имя пользователя (логин)
- Название клуба (id), страна - дивизион
- Сила 11-ти лучших игроков.

Пример:
- Константин Краев (Payalnik)
- Копенгаген (267, hlv), Дания-2
- 100,0 (1100)


4. Структура турнира.

4.1. Турнир состоит из 3 этапов: групповой этап, стыковые игры и плей-офф.
4.2. Командам перед турниром перед жеребьевкой группового этапа присваивается рейтинг, равный силе-11, который не меняется до конца турнира.

4.3. Групповой этап

4.3.1. Жеребьевка группового этапа проводится Организаторами турнира. Все команды делятся на 7 корзин. В 1-ю корзину попадают 4 команды: клубы с максимальным рейтингом. Во 2-ю корзину попадают следующие по силе команды. Третья и четвертая корзины также заполняются в зависимости от рейтинга команды. Группы (А, Б, В, Г) формируются из 7 клубов из 1-й, 2-й, 3-й и 4-й, 5-й, 6-й и 7-й корзин.

4.3.2. Команды играют по одной игре (хозяин поля определяется согласно большей вместимости стадиона) по принципу «каждый с каждым». Каждая команда играет шесть (6) матчей в групповом этапе.
4.3.3. За победу над соперником начисляется 3 очка, за ничью – 1 очко.
4.3.4. В плей-офф из каждой группы напрямую выходят две (2) команды, занявшие первые 2 места в группе.

4.3.5. Команда, занявшая 1 место в группе, получает звание «Победитель группового этапа»

4.3.6. Команды, занявшие 3-е, 4-е, 5-е, 6-е места в группах, принимают участие в стыковых играх.
4.3.7. В случае равенства очков приоритет отдается по следующим позициям:
1) разнице забитых и пропущенных мячей;
2) количеству забитых мячей;
3) результатам личных встреч;
4) силе 11-ти (приоритет отдается команде с меньшей силой 11-ти).

4.4. Стыковые игры.

4.4.1. В стыковых играх принимают участие клубы, занявшие 3-6 места в групповом этапе каждый в своей группе.

4.4.2. Соперники стыковых матчей определяются следующим образом:

клуб, занявший 6-е место в группе В – клуб, занявший 3-е место в группе А;

клуб, занявший 5-е место в группе В – клуб, занявший 4-е место в группе А;


клуб, занявший 6-е место в группе А – клуб, занявший 3-е место в группе В;


клуб, занявший 5-е место в группе А – клуб, занявший 4-е место в группе В;


клуб, занявший 6-е место в группе Г – клуб, занявший 3-е место в группе Б;


клуб, занявший 5-е место в группе Г – клуб, занявший 4-е место в группе Б;


клуб, занявший 6-е место в группе Б – клуб, занявший 3-е место в группе Г;


клуб, занявший 5-е место в группе Б – клуб, занявший 4-е место в группе Г.

4.4.3. В стыковых играх команды играют по 2 матча (дома и на выезде)
4.4.4. В случае равенства очков, или ничейных результатов, приоритет отдается по следующим позициям:
1) большее количество забитых мячей на выезде;
2) силе 11-ти (приоритет отдается команде с меньшей силой 11-ти).

4.5. Плей-офф

4.5.1. В плей-офф выходят команды, занявшие 1-е и 2-е места в групповом этапе и победители стыковых матчей.

4.5.2. Матчи плей-офф состоят из 2 матчей (дома и в гостях).

4.5.3. В случае равенства очков, или ничейных результатов в стадии плей-офф, приоритет отдается по следующим позициям:
1) большее количество забитых мячей на выезде;
2) силе 11-ти (приоритет отдается команде с меньшей силой 11-ти).
4.5.4. Плей-офф состоит из трех этапов: 1/8финала , ¼ финала, полуфинал, финал.

4.5.5. В 1/8 финала встречаются:


Пара 1. А1 – победитель стыкового матча 8


Пара 2. А2 – победитель стыкового матча 7


Пара 3. Б1 – победитель стыкового матча 4


Пара 4. Б2 – победитель стыкового матча 3


Пара 5. В1 – победитель стыкового матча 6


Пара 6. В2 – победитель стыкового матча 5


Пара 7. Г1 – победитель стыкового матча 2


Пара 8. Г2 – победитель стыкового матча 1

4.5.6. В 1/4 финала встречаются:

Победитель Пары 1 – Победитель Пары 4 (1-й четвертьфинал)


Победитель Пары 2 – Победитель Пары 3 (2-й четвертьфинал)


Победитель Пары 5 – Победитель Пары 8 (3-й четвертьфинал)


Победитель Пары 6 – Победитель Пары 7 (4-й четвертьфинал)

4.5.7. В полуфинале встречаются:


Победитель 1-го четвертьфинала – Победитель 4-го четвертьфинала


Победитель 2-го четвертьфинала – Победитель 3-го четвертьфинала

4.5.8. В матче за 3 место встречаются клубы, проигравшие в полуфиналах.

4.5.9. В финале встречаются победители полуфиналов.


5. Порядок проведения матчей.

5.1. Матчи проводятся в дни, отведенные для товарищеских игр.

5.2. После завершения каждой стадии турнира при необходимости будут назначены резервные дни. Использование резервного дня производится только по согласованию с Организаторами турнира.

5.3. Расписание турнира заранее вывешивается на форуме и страничке сайта турнира.

5.4. Каждый из менеджеров участвующих команд должен прислать заявку на игру с соперником (в ордер-центре выбирается ''Товарищеский матч'').

5.5. Менеджер команды хозяев после отправки заявки ОБЯЗАН уведомить об этом менеджера команды гостей через личную почту и ОБЯЗАТЕЛЬНО должен написать об отправке заявки в топике турнира.

5.6. В случае если до 12:00 МСК в день игры менеджер команды хозяев не выставил состав и не прислал уведомление менеджеру гостей, то клубу хозяев будет засчитано техническое поражение 0:3. Но менеджер команды гостей должен уведомить Организаторов Турнира, что ему так и не была прислана заявка и оставить сообщение на форуме до 19:00 МСК, то есть до генерации матчей. После этого, команда гостей может выслать свою заявку на товарищескую игру с любым другим клубом. В противном случае обе команды получат техническое поражение 0:3.

5.7. Если клуб, играющий в гостях, ошибочно или преднамеренно первым отправил заявку на игру, то менеджер команды хозяев обязан уведомить об этом Организаторов Турнира сообщением в топике турнира и отправить состав на игру. В случае если предстоит вторая игра этих соперников, то в ней будет просто изменён хозяин поля. 

6. Призовой фонд турнира «Кубок Кораллового моря»

6.1. Вступительный взнос – 4 млн. гольденов

6.2. Призовой фонд турнира составляет 100.8 млн. гольденов (112 млн. – вступительный взнос, 11.2 млн. – 10% отчисление в Лигу)

6.3. Призовые выплаты:
Победитель – 15 млн. гольденов
Финалист – 12 млн. гольденов
3 место – 10 млн. гольденов
4 место – 8 млн. гольденов
Проигравшие в 1/4 финала – 5.1 млн. гольденов
Проигравшие в 1/8 финала – 4.2 млн. гольденов
Клуб, за который выступает лучший бомбардир турнира – 1.8 млн. гольденов
7. Изменения и дополнения в регламент турнира.

7.1. Все изменения и дополнения к регламенту турнира вносятся исключительно Организаторами турнира.
7.2. Основанием для внесения дополнений в регламент может служить возникновение спорных ситуаций, не описанных в регламенте.
7.3. Основанием для изменения регламента могут стать просьбы участников турнира или выявление недостатков в пунктах регламента.

